Kurzanleitung Applikation

Um eine Applikation zu erstellen brauchst du:

- Ausdruck Appli

- Stoff in gewlinschten Farben ggf. passendes Garn
- Vlisofix zum Ubertragen

- Stickvlies

- Schere

- Ggf. Textilstifte

Und los geht’s:

1. Drucke dir die Vorlage in gewiinschter GroRe aus. Bei 100% betragt die GroRe der
Ente ca. 16cm.

2. Schneide dir die Papierschablonen zurecht und ibertrage sie auf das Vlisofix.
(Achtung: spiegelverkehrt auf das Vlisofix aufmalen um das Motiv am Ende in
Originalausrichtung zu bekommen!)

3. Bigel das Vlisofix auf den Stoff auf und schneide die Stoffteile dann aus. Die Beine
werden mit einer kleinen Stoffzugabe (graues Kastchen) zugeschnitten.
Ziehe dann das Tragerpapier ab.

4. Beginne mit dem Aufblgeln der FiiBe, diese werden als erstes aufgesteppt
Ich empfehle Stickvlies drunter zulegen, damit wird ein sauberes Ergebnis erzielt.

Die Applikation kann mit einem Geradstich oder einem Applikationsstich angebracht
werden. Als nachstes folgt der Kérper, darauf werden dann alle Gbrigen Teile
aufgesteppt.

5. Fir kleine Details wie Augenbrauen oder Bauchnabel, empfehle ich eine kleine
Stichlange von ca. 07-1mm, 1-2 Stiche vor und zuriick sind dort ausreichend.

Zur Erleichterung kénnen diese und andere Stellen auch mit Textilstiften gezeichnet
werden. So habe ich z.B. die Mundéffnung rot angemalt, statt zu applizieren.

Viel Spald beim Applizieren



